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A educagao ambiental € um te-

ma bastante discutido na atualidade, em que o
consumismo exacerbado intensificou os proble-
mas ambientais, ampliando o debate sobre a
relacdo do ser humano com o meio ambiente e
como estimular a consciéncia ambiental ja na
primeira infancia no ambiente escolar, diante
disso, a escola assume um papel essencial pa-
ra formacdo de cidaddaos mais conscientes.
As praticas tiveram como objetivo

analisar o desenvolvimento das atividades pe-
dagogicas e sua contribuicdo para o avango
de uma consciéncia socioambiental nos anos
iniciais por meio de jogos sustentaveis. Foi
proposta uma pesquisa qualitativa, em uma
escola publica do Estado de Sao Paulo, com
criancas de 2° ano do Ensino Fundamental.
A proposta, foi elaborada com

abordagem interdisciplinar envolvendo as
areas de Ciéncias da Natureza, Lingua
Portuguesa e Arte, usando metodologias ativas
baseadas em projetos. As atividades iniciaram-
se com rodas de conversa sobre o que os
estudantes entendiam de reciclagem, sobre se
ja usavam no dia a dia e que formas de
reciclagem eles conheciam. Esse momento
possibilitou identificar os conhecimentos
prévios da turma e compreender as
experiéncias ja vivenciadas pelos estudantes
em relagdo a reciclagem e a preservagao do
meio ambiente. Em seguida, foi apresentado
um video introdutério mostrando materiais do
cotidiano como vidro, papel, entre outros que
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podem ser reciclados. Depois, foi elaborada,
em conjunto com as criangas, uma nova
versdo de um jogo antigo conhecido como jogo
da velha usando materiais reciclaveis como o
papelao. Apds isso, as proximas aulas foram
destinadas ao desenvolvimento do jogo, como
o tabuleiro do jogo da velha em que as
criangas usaram sua criatividade em cada
detalhe do tabuleiro, em seguida, fizemos um
dado usando rolos de papel higiénico cortados.
Na sequéncia, realizamos algumas partidas do
jogo em que as criangas formaram duplas para
jogar e depois cada crianga construiu bilhetes
sobre o que gostaram do desenvolvimento do
jogo e de suas regras. No
decorrer das atividades, foi observada uma
participacdo ativa dos alunos em todo o
percurso, houve um avango quanto ao
trabalho em equipe entre as criangas, bem
como o aumento do interesse sobre as
praticas de reciclagem e a reutilizagdo de
materiais do cotidiano. A construgdao dos
bilhetes ajudou a desenvolver a escrita e
leitura da turma possibilitando assim que os
estudantes registrassem suas percepgdes
sobre a atividade, expressando  0s
conhecimentos construidos ao longo do
desenvolvimento do projeto. Além dos
conhecimentos relacionados a educagéao
ambiental, as atividades possibilitaram a
integracdo  entre  diferentes areas do
conhecimento, permitindo que os estudantes
desenvolvessem habilidades de leitura,
escrita, criatividade e cooperagdo durante
todas as etapas do projeto. A articulagao entre
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Ciéncias da Natureza, Lingua Portuguesa e
Artes contribuiu para tornar os conteudos mais
proximos da realidade dos  alunos,
favorecendo a participagdo e o envolvimento

nas atividades propostas. Diante
disso, foi possivel perceber, ainda que
inicialmente, que 0S jogos sustentaveis

favoreceram uma aprendizagem significativa
para criangas, usando o ludico como uma
ferramenta de ensino, contribuindo para o
desenvolvimento da consciéncia
socioambiental. A utilizagdo de jogos é uma
estratégia pedagogica capaz de aproximar a

educagcdo ambiental da realidade dos
estudantes, dos anos iniciais do Ensino
Fundamental.

Educagdo Ambiental; Jogos
sustentaveis; Reciclagem; Consciéncia socio-
ambiental; PIBID.

Com o aumento da crise ambiental
planetaria nas ultimas décadas, houve uma
crescente necessidade quanto as pautas
socioambientais dentro das escolas publicas.
Boa parte desses problemas € decorrente da
falta de estimulo a habitos mais ecoldgicos e
da auséncia da consciéncia ecoldgica na
infancia. Nesse sentido, Scoarize et al. (2022)
enfatizam que a educacgao primaria (dos 4 aos
11 anos) é uma etapa crucial para moldar a
perspectiva das criangas, tornando essencial
promover a conscientizagdo sobre o meio
ambiente para que elas passem a valorizar a
natureza como parte integrante de suas vidas.
Além disso, a Politica Nacional de Educacéao
Ambiental, instituida pela Lei n° 9.795/1999,
reforgca a importancia da insergdo da tematica
ambiental no ambiente escolar, visando a
formagao de cidadaos conscientes e
comprometidos com a sustentabilidade.

Desse modo, este trabalho busca
analisar as atividades realizadas pelo
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagao a
Docéncia (PIBID), na area de Ciéncias, Lingua
Portuguesa e Arte. Saindo de uma abordagem
tradicional e buscando uma aprendizagem
mais significativa, foi desenvolvida uma
metodologia baseada em projetos. Esta

metodologia propicia uma aprendizagem
significativa, na qual o aluno & agente na
produgdo do seu conhecimento, rompendo
com a forma rigida e pré-estabelecida do
desenvolvimento dos conteudos (Masson et
al., 2012).

Observar como a construcdo e a
utilizacdo de jogos sustentaveis contribuem
para o0 desenvolvimento da consciéncia
ambiental nos anos iniciais do Ensino
Fundamental.

Este trabalho é focado em uma pesquisa
de campo desenvolvida com uma turma do 2°
ano do Ensino Fundamental de uma escola
publica do estado de S&ao Paulo, composta por
29 criangas, no ambito do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciagéao a Docéncia
(PIBID). A pesquisa possui abordagem
qualitativa e foi desenvolvida por meio da
observacdo das atividades realizadas pelos
estudantes durante o projeto.

Inicialmente, foi realizada uma conversa
com as criangas para identificar seus
conhecimentos prévios sobre reciclagem,
compreender o que entendiam sobre o tema e
verificar se praticas relacionadas ao
reaproveitamento de materiais faziam parte de

seu cotidiano. Posteriormente, os alunos
participaram da construcdo de um jogo da
velha remodelado utilizando  materiais

reciclaveis, como papeldo e rolos de papel
higiénico. Apos a confecgdo do jogo, os
estudantes participaram da atividade ludica e
produziram bilhetes relatando suas
percepcbes sobre a experiéncia realizada. A
proposta buscou promover a Educacao
Ambiental por meio de praticas ludicas,
interdisciplinares e participativas, envolvendo
conteudos de Ciéncias da Natureza, Lingua
Portuguesa e Arte.

Este estudo utilizou inteligéncia artificial
generativa para auxiliar na revisdo gramatical
e organizacao textual, com revisédo e validagao
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integral pelos autores,
conteudo apresentado.

responsaveis pelo

As atividades desenvolvidas permitiram
que os estudantes participassem ativamente
do processo de aprendizagem, relacionando
os conteudos trabalhados com situacbes
presentes em seu cotidiano. Durante as
discussdes iniciais, observou-se que muitas
criangas ja possuiam conhecimentos prévios
sobre reciclagem e reutilizagdo de materiais,
enquanto outras ampliaram sua compreensao
ao longo do projeto.

A construcdo do jogo da velha com
materiais reciclaveis despertou o interesse e a
participacdo da turma, favorecendo reflexdes
sobre o reaproveitamento de materiais e a
preservagdo ambiental. Além disso, a
produgcdo dos bilhetes possibilitou que os
estudantes expressassem suas percepgoes
sobre a atividade realizada, integrando
conteudos de Lingua Portuguesa a proposta
de Educacdo Ambiental.

Conforme destacam Barros e Recena
(2017), atitudes conscientes estimuladas
desde a infancia contribuem para a formacgao
de cidadaos mais responsaveis e conscientes
de seu papel social. Nesse sentido, as
atividades realizadas indicam o potencial dos
jogos sustentaveis como recurso pedagogico
para a promogao da consciéncia
socioambiental nos anos iniciais.

Por se tratar de uma pesquisa em
andamento, ainda ndo é possivel apresentar
conclusdes definitivas. No entanto, as
observacbes realizadas até o momento
indicam que a utilizacdo de jogos sustentaveis
tem favorecido o envolvimento dos estudantes
nas atividades propostas, estimulando
reflexdes sobre reciclagem, reutilizagcdo de
materiais e preservagao ambiental.

Espera-se que, ao final do projeto, seja
possivel compreender de forma mais
aprofundada as contribuigcbes dessa proposta

para o0 desenvolvimento da consciéncia
socioambiental das criangas nos anos iniciais
do Ensino Fundamental e para a formagao de
atitudes sustentaveis dentro e fora do
ambiente escolar.
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